Age Of Empires 2 : The Conquerors Expansion
:: Pierwsze 20 minut gry <

Jezeli jestes poczatkujacym graczem i nie wiesz, jak rozegrac¢ poczatek gry, aby
wejs¢ w dobrym czasie do danej epoki lub zastanawiasz si¢, kiedy zaczaé
wydobywa¢ drewno, ztoto, czy kamien, to ten artykut powinien Ci to przyblizy¢.

Artykul podzielony jest na 5 dzialow:
— RUSH
— FORWARD RUSH
— TOWER RUSH
— FAST CASTLE
— GALLEY RUSH

Kazdy dziat zawiera opis techniki jak nalezy grac, kiedy jakiego wieska dawac na
poszczegdlny surowiec itd.

Przedstawione nizej metody to tylko przykladowe i1 najczes$ciej wykonywane
techniki, oczywiscie nie zawsze mozna zastosowac je doktadnie tak jak zostato to
opisane, poniewaz wielu sytuacji nie da si¢ przewidzie¢ (mam tutaj na mysli
zachowanie przeciwnika, daleko osadzony boar, p6zno znalezione owce, czy
problem z lasem). Nieraz trzeba bedzie i$¢ Fast Castle zamiast z 30 wieskami, to
z 33 lub z 27 jak wszystko pasuje nam super! Tak wigc, ponizsze opisy stuza
tylko do zapoznania si¢ z tymi taktykami, a ,,skutki uboczne” (ruchy przeciwnika
1 uktad surowcow) nie sa tutaj uwzglednione. Opis ten ma za zadanie tylko
przyblizy¢ dziatanie poszczegdlnych taktyk :-)

Zapraszamy do lektury
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RUSH

RUSH - to jedna z najcze$ciej stosowanych taktyk w tej grze. Uzywaja jej Ci
najlepsi zawodnicy, a takze Ci, co dopiero zaczynaja si¢ uczué, dlaczego?
Poniewaz udany Rush to potowa drogi do zwycigstwa.

— Opis:
Na samym poczatku budujemy domki, robimy to w nastepujacy sposob:

= 2 wieskami budujemy 1 domek;

= | wieskiem budujemy 1 domek;
Town Center (TC) caty czas produkuje ludzi. Scout (konik) w tym czasie ma za
zadanie poszukac¢ jak najszybciej owiec do jedzenia. Niedaleko TC znajduje si¢
(na planszy Jukatan jest znacznie wigcej jedzenia 1 nie ma owiec tylko sa bazanty,
boardw jest az 3 1 2 krzaki z jagodami na pozostatych mapach raczej jedzenie jest
wszedzie tak samo):

= 8 owiec;

= 2 boary;
Gdy Scout znajdzie jakie$ owce, to ludzie rabiacy drzewo (budujacy domki) ida
,Je$¢” owce. Obiera¢ owce musi tacznie 6 ludzi. Gdy wyprodukuje si¢ 6.
cztowiek na owce, to nastgpnych 4. produkuje si¢ na drzewo i stawiaja drewutni¢
przy najblizszym lesie. Gdy mamy juz wyprodukowanych 4. na drewnie i1 6. na
owcach, to wymyslamy w TC loom — ochrong dla naszych robotnikéw. Gdy
skonczymy wymysla¢ loom, tworzymy nast¢pnych robotnikéw 1 pierwszy ktory
wyjdzie z TC idzie po boara (przed boarem stawia domek). Nastgpny Wiesiek,
ktory si¢ wyprodukuje wedruje na jagody (krzaczki niedaleko TC) i stawia mtyn,
w tym czasie wraca wiesiek z boarem pod TC ludzie obierajacy owce oddaja
jedzenie do TC 1 strzelaja w boara, po czym wszyscy go obieraja. Nastepnych 2.
wieskow wedruje na krzaczki. W momencie gdy na krzakach mamy 3. zbieraczy,
to nastepny cztowiek, ktory wyjdzie z TC idzie po boara (takze stawia domek
o ile nie jest Hunem!) i wraca z nim pod TC. W tym czasie, co nasz pracus$ buduje
domek i $ciaga boara to kolejni ludzie produkuja si¢ na obierajacego boara. Gdy
nasz $miatek wroci z boarem, to czg$¢ osob ktore obieraty boara strzelaja do
nowego i jedza go, gdy osoby ze ,,starego” boara skoncza go obiera¢ przerzucaja
si¢ na nowego, z tym, ze 3 wieskow idzie obiera¢ dalej owce. Nastgpne wieski co
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wychodza z TC ida na nastgpne drewno 1 buduja drewutnie. W tym czasie
wybieramy 2 — 3 najbardziej uszkodzone wieski 1 budujemy nimi pola wokot TC.
Gdy mamy 23 — 24 ludnosci, to klikamy nastepna erg (Feudal Age). Osoby, ktore
skonczyty jes¢ boara uktadamy na drewno. W czasie, kiedy przechodzimy do
Feudal Age budujemy barak oraz domek.

Gdy weszlismy juz do Feudal Age, to budujemy 2x strzelnice lub strzelnice
1 stajni¢ 4 wieskami. Pamigtamy aby TC caly czas pracowalo! Bardzo waznym
elementem poczatkowym jest wymyslenia upgread’u na drzewo (w drewutni).
Gdy wiesniaczki skoncza budowa¢ budynki militarne zaczynamy produkowacé
armi¢. W pdzniejszym etapie gry musimy wymys$li¢ upgread na farmy (w mlynie)
oraz wymysle¢ taczke w TC (do$¢ wazny element strategiczny).

PézZniejsze dziatania nie zaleza juz od nas, tylko od strategii, jaka przyjmie nasz
przeciwnik, tak wig¢c nie ma dalej konkretnych rad.

Jezeli nie do konca zrozumiate$ (a§) wyzej napisane stowa, proponuje¢ obejrzec
gr¢ pokazowa pt.: 1 — Rush.mgx
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FORWARD RUSH

FORWARD RUSH - Technika oparta na technice RUSH. Takze bardzo
popularna. Charakteryzuje si¢ tym, ze zamiast budowa¢ budynki militarne
usiebie w bazie, robimy to na terenie przeciwnika. Technika agresywna,
wymagajaca dobre panowanie nad armia oraz ekonomia.

— Opis:
Na samym poczatku budujemy domki, robimy to w nastepujacy sposob:

= 2 wieskami budujemy 1 domek;

= | wieskiem budujemy 1 domek;
Town Center (TC) caty czas produkuje ludzi. Scout (konik) w tym czasie ma za
zadanie poszukac¢ jak najszybciej owiec do jedzenia. Niedaleko TC znajduje sig:

= 8 owiec (opcjonalnie bazanty);

= 2 boary (opcjonalnie 3);
Gdy Scout znajdzie jakie$ owce, to ludzie rabiacy drzewo (budujacy domki) ida
,J€$¢” owce. Obiera¢ owce musi tacznie 6 ludzi. Gdy wyprodukuje si¢ 6.
cztowiek na owce, to nastepnych 4. produkuje si¢ na drzewo 1 stawiaja drewutnie
przy najblizszym lesie. Gdy mamy juz wyprodukowanych 4. na drewnie 1 6. na
owcach, to wymyslamy w TC loom — ochrong dla naszych robotnikéw. Gdy
skonczymy wymysla¢ loom, tworzymy nastepnych robotnikéw i pierwszy ktory
wyjdzie z TC idzie po boara (przed boarem stawia domek). Nastgpny Wiesiek,
ktory si¢ wyprodukuje wedruje na jagody (krzaczki niedaleko TC) i stawia mtyn,
w tym czasie wraca wiesiek z boarem pod TC ludzie obierajacy owce oddaja
jedzenie do TC 1 strzelaja w boara, po czym wszyscy go obieraja. Nastepnych 2.
wieskow wedruje na krzaczki. W momencie gdy na krzakach mamy 3. zbieraczy,
to nastgpny cztowiek, ktoéry wyjdzie z TC idzie po boara (takze stawia domek o
ile nie jest Hunem!) 1 wraca z nim pod TC. W tym czasie, co nasz pracus$ buduje
domek i $ciaga boara to kolejni ludzie produkuja si¢ na obierajacego boara. Gdy
nasz $mialek wrdci z boarem, to czg$¢ osob ktore obieraty boara strzelaja do
nowego 1 jedza go, gdy osoby ze ,,starego” boara skoncza go obiera¢ przerzucaja
si¢ na nowego, z tym, ze 3 wieskow idzie obiera¢ dalej owce. Nastgpne wieski co
wychodza z TC ida na nastgpne drewno i buduja drewutnie. W tym czasie
wybieramy 2 (nie wigcej!) najbardziej uszkodzonych wieskow 1 budujemy nimi
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pola wokot TC. Gdy mamy 21 — 23 ludnosci, to klikamy nastepna ere (Feudal
Age). Okoto 3. lub 4. wieskow, ktore skonczyly jes¢ boara wysytamy na teren
wroga 1 tam budujemy barak oraz 2 strzelnice (poniewaz gdy idziemy do przodu,
nie gra si¢ na scouty — nie optaca si¢ ich produkowa¢ na poczatku walki). Reszte
ludzi dajemy na drzewo, na owcach pozostawiajac maksymalnie 3 pracusiow.

Gdy wchodzimy do Feudal Age to wymyslamy jak w RUSH upgread na drewno,
nie zapominajac o tym, aby TC non stop pracowalo. Dlatego ten styl jest
trudniejszy, poniewaz 4 naszych wiesniakow nie pracuje, przez co tracimy duzo
na ekonomi 1 nie sta¢ nas na wszystko, na co sta¢ nas gdy budujemy militaria
u siebie. Tak wigc poleca si¢ ta technike ludziom, ktérzy potrafia juz kontrolowac
ekonomig na tyle, ze wiedza jak rozstawi¢ wieski w razie probleméw, lub braku
jakich$ surowcow.

Jezeli nie do konca zrozumiate$ (a§) wyzej napisane stowa, proponuje¢ obejrzec
gr¢ pokazowa pt.: 2 — Forward Rush.mgx
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TOWER RUSH

TOWER RUSH - technika bazujaca na FORWARD RUSH, z tym wyjatkiem,
ze grajacy ta technikom wiezuje przeciwnika, a dopiero pozniej ,.kompletuje”
armi¢. Technika ta ma za zadanie odcia¢ oponenta przede wszytkim od kamienia
(aby nie mogl stawia¢ wiez obronnych), ale takze od innych zasobow —
w szczegolnosci drewna. Technika bardzo ciekawa, ale niestety bardzo
ostabiajaca nie tylko ekonomig¢ przeciwnika, ale tez w pierwszych momentach
walki nasza — nalezy posiada¢ dos¢ duze umiejgtnosci panowania nad armia oraz
ekonomig.

— Opis:
Na samym poczatku budujemy domki, robimy to w nastgpujacy sposob:

= 2 wieSkami budujemy 1 domek;

= | wieSkiem budujemy 1 domek;
Town Center (TC) caty czas produkuje ludzi. Scout (konik) w tym czasie ma za
zadanie poszukac jak najszybciej owiec do jedzenia. Niedaleko TC znajduje sig:

= 8 owiec (opcjonalnie bazanty);

= 2 boary (opcjonalnie 3);
Gdy Scout znajdzie jakie$ owce, to ludzie rabiacy drzewo (budujacy domki) ida
,Jes$¢” owce. Obiera¢ owce musi lacznie 6 ludzi. Gdy wyprodukuje si¢ 6.
cztowiek na owce, to nastgpnych 2. produkuje si¢ na drzewo i stawiaja drewutni¢
przy najblizszym lesie. Gdy mamy juz wyprodukowanych 2. na drewnie 1 6. na
owcach, to wymys$lamy w TC loom — ochrong dla naszych robotnikow. Gdy
skonczymy wymysla¢ loom, tworzymy nast¢pnych robotnikéw 1 pierwszy ktory
wyjdzie z TC idzie po boara (przed boarem stawia domek). Nastgpny Wiesiek,
ktory si¢ wyprodukuje wedruje na jagody (krzaczki niedaleko TC) 1 stawia mtyn,
w tym czasie wraca wiesiek z boarem pod TC ludzie obierajacy owce oddaja
jedzenie do TC 1 strzelaja w boara, po czym wszyscy go obieraja. Nastgpny
cztowiek wedruje na krzaczki. Potem $ciagamy 1 osobg z boara i dajemy na
owce, w TC produkuje si¢ 1 czlowiek na owce. Nastgpny ktory wyjdzie z TC
idzie na jagodki. Kolejny wyprodukowany mieszkaniec idzie po 2 boara. Teraz
dajemy 1 cztowieka na owce (mamy juz ich 3!). Kolejnego Wieska dajemy na
boara, potem 1 na jagodki i 2 — 3 na kamien. Gdy mamy 20 — 21 pop klikamy
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Feudal Age. Teraz 4 zdrowych ludzi z boara wysylamy na teren wroga, resztg
ludzi dajemy na drewno i1 dorzucamy na owce jezeli jest taka potrzeba. Wieskami
z przodu stawiamy barak na terenie wroga.

Gdy weszlismy juz do Feudal Age, to wieSkami u wroga stawiamy pierwsza
wiez¢ w takim miejscu, aby nie byl w stanie jej zobaczy¢. Potem ja
obmurowujemy 1 stawiamy nast¢pna wiez¢ tak, aby pierwsza ochraniata druga
itakze ja obmurowujemy. Powtarzamy te czynnos$¢ tyle razy ile jest nam
potrzebne. Oczywiscie wymySlamy up na drewno (w drewutni) oraz w miarg
przypltywu surowcoéw budujemy farmy, tworzymy wiesniaki caty czas 1 mozemy
takze postawi¢ kilka wiez u nas w bazie, aby przeciwnik miat trudnosci
z ostabieniem naszej ekonomii. Musimy takze w miar¢ szybko zacza¢ budowacé
armig¢, aby nie by¢ takim zupeinie bezbronnym. Jak juz pisatem wyzej, technika
naprawde dobra, ale wymagajaca juz dosy¢ duzych umiejetnosci.

Jezeli nie do konca zrozumiate$ (a§) wyzej napisane stowa, proponuje¢ obejrzec
gre pokazowa pt.: 3 — Tower Rush.mgx
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SAST CUASTLE

FAST CASTLE — technika polegajaca na jak najszybszym wejs$ciu do ery
zamkoéw. W grach 1v1 zazwyczaj niestosowana, poniewaz do momentu, gdy
wejdziemy do Castle Age, to nasz przeciwnik, moze nas naprawdg niezle
przydusi¢ i co najgorsze — odciac od ztota, wtedy to juz szans wigkszych na
wygrang nie ma. Tak wigc technika stosowana najczesciej w grach 3v3 i 4v4 (FC
wykonuja srodkowi gracze)

— Opis:
Na samym poczatku budujemy domki, robimy to w nastgpujacy sposob:

= 2 wieskami budujemy 1 domek;

= | wieSkiem budujemy 1 domek;
Town Center (TC) caty czas produkuje ludzi. Scout (konik) w tym czasie ma za
zadanie poszukac¢ jak najszybciej owiec do jedzenia. Niedaleko TC znajduje sig:

= 8 owiec (opcjonalnie bazanty);

= 2 boary (opcjonalnie 3);
Gdy Scout znajdzie jakie$ owce, to ludzie rabiacy drzewo (budujacy domki) ida
,J€$¢” owce. Obiera¢ owce musi tacznie 6 ludzi. Gdy wyprodukuje si¢ 6.
cztowiek na owce, to nastgpnych 4. produkuje si¢ na drzewo i stawiaja drewutni¢
przy najblizszym lesie. Gdy mamy juz wyprodukowanych 4. na drewnie i1 6. na
owcach, to wymyslamy w TC loom — ochrong dla naszych robotnikéw. Gdy
skonczymy wymysla¢ loom, tworzymy nast¢pnych robotnikéw 1 pierwszy ktory
wyjdzie z TC idzie po boara (przed boarem stawia domek). Nastgpny Wiesiek,
ktory si¢ wyprodukuje wedruje na jagody (krzaczki niedaleko TC) 1 stawia mtyn,
w tym czasie wraca wiesiek z boarem pod TC ludzie obierajacy owce oddaja
jedzenie do TC 1 strzelaja w boara, po czym wszyscy go obieraja. Nastepnych 2.
wieskow wedruje na krzaczki. W momencie gdy na krzakach mamy 3. zbieraczy,
to nastepny cztowiek, ktory wyjdzie z TC idzie po boara (takze stawia domek
o ile nie jest Hunem!) i wraca z nim pod TC. W tym czasie, co nasz pracus$ buduje
domek i $ciaga boara to kolejni ludzie produkuja si¢ na obierajacego boara. Gdy
nasz $miatek wroci z boarem, to czg$¢ osob ktore obieraty boara strzelaja do
nowego i jedza go, gdy osoby ze ,,starego” boara skoncza go obiera¢ przerzucaja
si¢ na nowego. Wybieramy tych najbardziej uszkodzonych wie$niaczkow
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1 budujemy nimi 2 farmy. Osoby ktore wychodza z TC produkujemy caty czas na
boara i owce (musimy pamigta¢ iz 1 owceg najlepiej aby obieralo minimum 3
ludzi). Pamigtamy, aby dobudowa¢ 1 wieskiem z drewna domek, aby nigdy nie
mie¢ sytuacji, ze TC nam stoi! W momencie gdy przy obieraniu dziczyzny robi
si¢ ,,tloczno”, to bierzemy znowu 2 wieski 1 budujemy nimi farmy. Nastgpnie
dajemy ludzi z TC na drzewo (budujemy nowa drewutni¢). Budujemy 5 farme
jednym wiesniaczkiem z jedzenia. Gdy mamy juz 27 populacji, to klikamy Feudal
Age. Ludzi, ktérzy skonczyli obiera¢ owce / boara rozdzielamy tak, aby 3 byto na
ztocie (budujemy tam kopalnig) a reszta §miga na drzewo. Zanim wejdziemy do
Feudal age powinni§my mie¢ wybudowany barak oraz dobudowac 1 lub 2 domki
na zapas.

W Feudal Age tym razem nie wymyslamy upgreadéw! Tworzymy w TC jeszcze
3 — 4 wie$niakow 1 dajemy 1 lub 2 na ztoto reszt¢ na drewno i dobudowujemy
farmy w miarg jak przybywa nam jedzenia. 2. — 3. wieskami budujemy potrzebne
budynki aby wejs¢ do Castle Age. Najczesciej buduje sig:

= Stajni¢ oraz kuzni¢ (poniewaz FC stuzy temu, aby szybko wej$¢ do Castra

1 produkowac¢ Konie, aby wspomoc sojusznikdéw)

= (ewentualnie) Stajnie oraz market;
Gdy mamy juz wybudowane militaria oraz populacj¢ w granicach 30 — 31 to na
100% mamy juz uzbierane 800 jedzenia oraz 200 ztota aby modc klikna¢ up do
Castle Age. W migdzy czasie jak przechodzimy do castla to wymyslamy
upgready na drewno oraz na farmy, a takze upgready w kuzni dla konii — czyli
atak oraz pancerz.

Gdy jestes$ juz w Castle Age to dobrze by byto, jakby$§ miat (a) uzbierane drewno
na wybudowanie kolejnego TC no i1 postawione juz 2 stajnie, aby produkowaly
konie i1 wspomagaly naszych przyjaciot. Nalezy pamigta¢ aby TC ciagle
pracowaly — tak samo jak stajnie — a takze musimy pamigta¢ o upgreadach
ekonomicznych (drewno, pola oraz taczka w TC to podstawa!) jak 1 wojskowych.

Jezeli nie do konca zrozumiate$ (as) wyzej napisane stowa, proponuj¢ obejrzeé
gr¢ pokazowa pt.: 4 — Fast Castle.mgx
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GALLEY RUSH

GALLEY RUSH - Technika stosowana na planszach z woda (Islands oraz Team
Islands). Mozna by powiedzie¢, ze jest to RUSH, tylko ze zamiast barakow
stawia si¢ doki, a zamiast pik czy skarm produkuje si¢ statki wojenne. W zasadzie
technika ta wykorzystywana jest zawsze na mapach z woda, poniewaz inne
zagranie nie ma sensu...

— Opis:
Na samym poczatku budujemy domki, robimy to w nastgpujacy sposob:

= 2 wieskami budujemy 1 domek;

= ] wieskiem budujemy 1 domek;
Town Center (TC) caty czas produkuje ludzi. Scout (konik) w tym czasie ma za
zadanie poszukac¢ jak najszybciej owiec do jedzenia. Niedaleko TC znajduje sig:

= 8 owiec

= 2 boary
Gdy Scout znajdzie jakie$ owce, to ludzie rabiacy drzewo (budujacy domki) ida
,Je$¢” owce. Obiera¢ owce musi tacznie 6 ludzi. Gdy wyprodukuje si¢ 6.
cztowiek na owcg, to nastgpnie wypuszczamy 3 na drzewo rosnace koto TC (nie
stawiamy drewutni!). Nastepny robotnik idzie nad brzeg wyspy wybudowaé¢ dok
i wraca na drzewo kolo TC — gdy zostanie uzbierane drewno aby wybudowaé
drewutnig, to bierzemy 4 z drewna i idziemy nimi budowa¢ drewutni¢ koto lasu.A
cztowiek ktory wyjdzie z TC wedruje po boara (nie zapominamy o domku)
awtym czasie wymysla si¢ loom. Sciaga boara pod TC i wszystkie wieski
z owiec zaczynaja obiera¢ boara. Ludzie, ktorzy si¢ produkuja ida na drewno do
momentu uzyskania 6 na drewnie. Potem nastepny czlowiek, ktéry si¢
wyprodukuje idzie po boara (domek stawia rzecz jasna). Oczywiscie, gdy nasi
drwale uzbieraja wystarczajaca ilos¢ drewna to budujemy statek rybacki i towimy
ryby (morze nadaje si¢ do tego bardzo dobrze). Kolejni ludzie co wychodza
powiedzmy ze 2 wieski ida na owce / boara. Gdy ludzie jedza nowego boara,
nastepni co si¢ produkuja ida na drzewo. Pamigtajmy aby budowaé caly czas
todzie rybackie — darmowe jedzenie. Produkujemy jeszcze ze 2 — 3 wieski
1 dajemy je na drewno budujac nowa drewutni¢. Gdy uzbieramy wystarczajaca
1lo$¢ jedzenia klikamy Feudal Age. Teraz 3. lub 4. ludzi dajemy na zloto budujac
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kopalni¢. Cze$¢ ludzi z owiec 1 boara dajemy na drewno 1 ze 3 na jagody (nie
budujemy na razie mtynu). Bierzemy sobie 1 wie$niaka z drewna 1 idziemy nim
budowa¢ w miedzyczasie nastgpny dok. Na brzegach wyspy budujemy sobie
powoli domki, aby w razie desantu widzie¢ gdzie nam wchodzi wrog. Gdy
uzbieramy juz sporo drewna budujemy mtyn, oraz mozemy dobudowac farme¢ jak
widzimy, ze stabo z jedzeniem stoimy (nie zalecane, poniewaz drewno przyda si¢
do budowania statkow wojennych).

Gdy weszlismy do feudala to w dokach zaczynamy produkcj¢ statkéw bojowych,
w miar¢ jak przybywa nam drewna dobudowujemy kolejne doki rzecz jasna. Aha
nie zapominamy o upgread’zie na drewno. PoOzniej w miar¢ mozliwosci
wymyslamy kolejne upgread’y — te ekonomiczne jak i te wojskowe. Do statkow
oplaca si¢ wymysli¢ wigkszy zasigg strzelania, jesteSmy wtedy w stanie
z wigkszej odlegtosci strzela¢ w statki przeciwnika. O taczce nie musimy
pamigtac, poniewaz u Wikingdéw wymyslana ona jest sama w momencie przejscia
do kolejnej ery. Wystarczy, ze bedziemy pamigtali aby TC caly czas pracowalo.
W miarg jak toczy si¢ walka, dokladamy coraz to wigcej ludzi na ztoto 1 inne
surowce, a takze dobudowujemy domki oraz doki.

Dodam, iz plansze na wodzie naleza do jednych z najtrudniejszych, poniewaz
tutaj trzeba wykaza¢ si¢ naprawde spora umiejetno$cia kombinowania. Dlatego
opisatem ta technik¢ na koncu.

Jezeli nie do konca zrozumiate$ (a§) wyzej napisane stowa, proponuje¢ obejrzec
gre pokazowa pt.: 5 — Galley Rush.mgx

 ROWIEC
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Wyzej przedstawione strategie sa prawdziwe, ale nie zawsze musza si¢ zgadzac
z tym co robi si¢ w grze, poniewaz wystarczy starci¢ 2 owce, a FC (Fast Castle)
bedzie opdzniony 1 z wigksza liczba wiesniakdw do tego. Przygotowujemy si¢
np.: do Forward Rasha, a w drodze do przeciwnika okazuje si¢ ze on robi nam
Tower Rush, no 1 juz nasz plan padl i musimy szybko na ,,zywca” kombinowac
co tu teraz zrobi¢.

Artykut ten ma na celu zapozna¢ $wiezo upieczonych graczy z ogolnymi
zasadami poszczegolnych technik, natomiast dobrze si¢ je wykonywac¢ mozna sig
nauczy¢ tylko poprzez gr¢ oraz ogladanie rekordéw gier, ktore znajdziecie u nas
w serwisie w dziale NAGRANE GRY - zapraszamy.

Liczymy na to iz artykul Wam si¢ przydal :-)

Podzi¢gkowania dla:
» PL_Cienki_
» PL_Dziamdziak

Za wytrwatos$¢ 1 pomoc w nauce podstaw i nie tylko ;-)
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